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Structures de données

Lécriture sur des exemples simples de plusieurs implémentations d'une méme structure de
données permet de faire émerger les notions dinterface et dimplémentation, ou encore de
structure de données abstraite.

Le paradigme de la programmation objet peut étre utiisé pour réaliser des implémentations
effectives des structures de données, méme si ce n'est pas la seule fagon e procéder.

Le lien est établi avec la notion de modularité qui figure dans la rubrique «langages et
programmation » en mettant en évidence lintérét d'utiiser des bibliothéques ou des API
(Application Programming Interface).

o oot oommemars |

. [Specifier une structure de [Labstraction des structures de
ldonnees par son interface. ldonnees est introduite apres
Distinguer interface et lplusieurs implémentations d'une
implémentation. structure simple comme a file
Ecrire plusieurs implémentations |(vec un tableau ou avec deux
ldune méme structure de ples).
ldonnees.

Vocabulaire e la Ecrire la définition dune classe. [On naborde pas icitous les
lprogrammation objet :  |Acceéder aux attributs et laspects de la programmation
it Iméthodes dune classe. lobjet comme le polymorphisme et
[théritage.

Distinguer des structures par le[On distingue les modes FIFO (first
liew des méthodes qui les in first out) et LIFO (last in first
IDictionnaires, index et |caractérisent lout) des piles et des files.
cle. (Choisir une structure de
ldonnées adaptée  la situation 3|
Imodéliser.
Distinguer Ia recherche d'une
\valeur dans une lste et dans un

[On fait e lien avec la rubrique:
«<algorithmique »

Evaluer quelques mesures des

larbres binaires (taille,

lencadrement de la hauteur,
jsous-arbres droits. _|etc.)

(Graphes : structures  |Modéliser des situations sous [On s'appuie sur des exemples.

relationneles. fforme de graphes. lcomme le réseau routier, le

|Sommets, arcs, arétes, [Ecrire les implémentations  [réseau électrique, Interet, les

lgraphes orientés ou |correspondantes dun graphe : [réseaux sociaux.

Inon orientés. Imatrice d'adjacence, liste de  [Le choix de la représentation
Isuccesseurs/de prédécesseurs. |dépend du traitement qu'on veut
Passer d'une représentation 4 [metire en place : on fait le lien
lune autre. lavec Ia rubrique « aigorithmique ».
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